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11. Visual Basic pro aplikace

11.1 Makrorekordér

Soucasti MS Excelu je také programovaci jazyk Visual Basic for Applications, ktery
je zjednodusenou verzi jazyka Visual Basic. Pro tento programovaci jazyk se pouziva zkratka
VBA. Jiz v kancelafském baliku MS Office 97 doslo ke sjednoceni jazyka Visual Basic for
Applications mezi jednotlivymi programy. Lze proto pouzivat ve Wordu, Excelu,
PowerPointu, Accessu i Outlooku stejné ptikazy.

Jednoduchou aplikaci Visual Basicu je zdznam cCasté sekvence stiskd klaves, napf.
Casto zadavané prikazy z nabidky Excelu. Pfi zaznamu sekvence nemusime ani znat piikazy
Visual Basicu, Excel totiz nabizi pro tvorbu jednoduchych programl — maker makrorekordér.

Makrorekordér zaznamenava postup prace v Excelu, abychom jej mohli pozdéji
opakované provadét. Radu sekvenci obsahuje Excel pfimo v menu, v panelech nastrojii nebo
pod klavesovymi zkratkami. Pomoci maker miizeme zaznamenat a pozdéji provadét své vlastni
postupy.

Makra budeme demonstrovat na jednoduché vychozi tabulce Excelu na listu Zdklady
(viz obr. 11-1).

OBR. 11-1: VYCHOZI TABULKA

A B Cc D E F G
1 11 1200 130 Praha Brno Praha
2 210 2200 23
3 3100 320 3300

Nasim prvnim tkolem bude vytvofit makro, které zobrazi Cislo s piesnosti na dvé
desetinna mista’’. Pfed zdznamem makra je vhodné vyzkouset si postup, ktery budeme chtit
zaznamenat. Kurzor pfemistime do buiiky Al a zadame piikaz FORMAT, BUNKY. V karté Cislo
vybereme prvni Ciselny format 0,00.

Kurzor ptemistime do buniky A2. Zobrazime panel nastroju Visual Basic:

— bud’ piikazem ZOBRAZIT, PANELY NASTROJU, VISUAL BASIC

—nebo klepnutim pravym tlad¢itkem mys$i do libovolného panelu nastroji a vybérem volby
VISUAL BASIC z mistni nabidky.

Objevi se panel nastroja Visual Basic (viz obr. 11-2).

OBR. 11-2: PANEL NASTROJU VISUAL BASIC

 ‘isual Basic

AR

b @ Z3bezpedeni..

Spustime makrorekordér:
— bud’ prikazem NASTROJE, MAKRO, ZAZNAM NOVEHO MAKRA
— nebo klepnutim do tlacitka Zdznam makra z panelu nastroju Visual Basic.
Makra bude mozné pozdéji spoustét nékolika zptisoby:
— ptikazem NASTROJE, MAKRO, MAKRA a vybérem makra,
— klavesovou zkratkou,
— z panelu nastroju Visual Basic tladitkem Spustit makro,
— z uzivatelského panelu nastroji.
V dialogovém okn¢ Zaznam makra se pfipravujeme na prvni tfi zplisoby spousténi
makra, tzn. piikazem z menu, z panelu néstroju Visual Basic nebo klavesovou zkratkou:

37 Na rozdil od tlagitka Styl oddélovaée v panelu nastrojii Formdt nechceme za ¢islem vynechat mezeru o §ifce ménové
jednotky.
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— Nazev makra se bude objevovat v abecednim
seznamu maker po piikazu NASTROJE, MAKRO,
MAKRA. Timto ptikazem bude mozné makro
také upravit nebo odstranit. Nazev makra |
nesmi obsahovat mezery, proto misto mezer
budeme psat podtrzitka. Nase makra budeme
pfedznaCovat pismeny tak, aby se spravné | .o oo s makeo do:
fadila v abecednim seznamu. Cirbeshife+[a [tento sesi =

— Jestlize chceme spoustét makro kombinaci
klaves, klepneme do pole Kldavesova zkratka a
stiskneme pismeno nebo pismeno s klavesou
. Makro budeme moci pozdé€ji vyvolat
kombinaci a zvoleného pismene, popf.
kombinaci klaves Shiff a zvoleného
pismene. Abychom nepfedefinovali uzitecné kombinace Excelu (napf. lgl, ),
budeme vyuzivat kombinace s klavesou . Pokud bychom omylem vyuzili dvakrat
stejnou kombinaci, kombinace klaves bude spoustét diive pripravené makro.™

— Makro ulozime do aktualniho sesitu (tento sesif), k némuz se vytvoii kod ve Visual Basicu.
Prohlizeni kodu si popiSeme v nasledujicich odstaveich. Kéd Visual Basicu mizeme také
ulozit do nového sesitu, spoustét bude mozné makra ze viech otevienych sesiti. Casto
pouzivana makra mtzeme ulozit do osobniho sesitu maker, ktery bude ulozen do adresare
Program Files\Microsoft Office\Office\XLStart pod nazvem Personal.xls a bude nacten do
Excelu vzdy po spusténi Excelu.

— Popis pomiiZe pii orientaci v seznamu maker.

OBR. 11-3: DIALOGOVE OKNO
ZAZNAM MAKRA

Mazew makra;

IF\_Dvé_desetinné

Popis:
Zobrazeni éisla na dvé desetinna mista.

Starno |

Ukonenim prace s dialogovym oknem Zaznmam makra tlac¢itkem OK zahajime
vlastni zdznam makra. Ve stavovém fadku okna Excelu se vypisuje hlaseni Zdaznam. Zadame
piikaz FORMAT, BUNKY a na karté Cislo vybereme cislo na dvé desetinnd mista. Zaznam
makra ukonéime:

— prikazem NASTROJE, MAKRO, ZASTAVIT ZAZNAM
— nebo klepnutim do tlacitka Zastavit zaznam.

Makro se zaznamenalo ve formé kodu jazyka Visual Basic, ktery zobrazime:
— piikazem NASTROJE, MAKRO, EDITOR JAZYKA VISUAL BASIC

— nebo kombinaci klaves (leva klavesa)

— nebo klepnutim do tlacitka Editor jazyka Visual Basic.

Editor Visual Basicu se sklada z n€kolika Casti zobrazenych v samostatnych oknech.

(viz obr. 11-4, v némz jsou uvedeny viechny &asti editoru)®:

— Prohlize¢ projektu (Project Explorer): Ke kazdému seSitu se makra zaznamenavaji do
samostatného projektu. Samostatné projekty si vytvaii nékteré doplinky Excelu (napf.
dopln&k Analytické nastroje obsahuje projekt funcres).

— Okno vlastnosti (Properties Window): Jednotlivé objekty Visual Basicu maji své vlastnosti.
Vlastnosti jsou vyznamné zejména pii tvorbé uzivatelskych formulaid, jejichz pouziti
budeme demonstrovat pozdéji (viz kap. 11.6).

— Okno kddu (Code): K objektu mize byt ptipojen kod. Makra jsou zaznamenavana do tzv.
moduli. Poklepanim na Modules v prohlize¢i projektt a poklepanim na Modulel zobrazime
nami vytvorené makro (viz obr. 11-4).

— Okamzité okno (Immediate Window): V okné¢ mizeme zadat nebo vlozit fadek kodu a
pomoci klavesy jej spustit.

— Okno mistnich polozek (Locals Window): Automaticky zobrazuje vSechny proménné
deklarované v aktualni procedufe a jejich hodnoty.*

— Okno kukatek (Watch Window): Umoziiuje pribézné zkoumat hodnoty vybranych
proménnych.

3 Platnost klavesové zkratky skonéi odstranénim makra ¢ zménou jeho klavesové zkratky piikazem NASTROJE,
MAKRO, MAKRA, MOZNOSTI.

39 Jednotlivé &asti editoru zobrazime pitkazem VIEW.

“ Pojmy deklarace, proménna, procedura budou vysvétleny v daldim vykladu.
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OBR. 11-4: EDITOR VISUAL BASICU

4 Microzoft Vizual Basic - dem-11-1.zlz - [Modulel [Code]]
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Nami ptipravené makro je ulozeno v Modulel:

— Makro zacina slovem Sub, za nimz je uveden nazev makra. Zavorky za nazvem makra
obecné umoznuji doplnit parametry makra, které bychom vyuzili pfi volani maker navzajem.
(Parametry modifikuji prib&éh makra, vyuzijeme je pozdé&ji v uzivatelskych funkcich.)

— Dalsich Sest fadki obsahuje komentafe. Radek komentati ma dokumentaéni vyznam,
neovliviiuje chod makra, pouze zpiehlediiuje makro ¢tenati. Obdobné 1ze komentate dopsat i
na konec ptikazovych tadkti za apostrof. Excel do komentafe automaticky vlozil ndzev
makra, jeho popis a klavesovou zkratku.

— Slovo Selection vypovida, ze operaci provadime s aktualnim vybranym rozsahem. (Obecné
mizeme makro aplikovat na zménu formatu zobrazeni nejen jedné buiiky, ale celého predem
oznaceného rozsahu.) Slovo NumberFormat uréuje ménénou vlastnost oznac¢eného rozsahu
— format zobrazeni ¢isla. Za rovnitkem je uveden jeden z ¢iselnych formati. Piikaz makra je
nejlépe ,,¢ist™ z konce: ,,Necht’ 0.00 je ¢iselny format vybraného rozsahu.*.

— Makro je ukonéeno slovy End Sub.

Kombinaci klaves (levy) se vratime do Excelu a pokusime se makro
aplikovat. Makro miizeme spustit zatim nasledujicimi zptsoby:

— kombinaci klaves @,

— ptikazem NASTROJE, MAKRO, MAKRA, vybérem makra a klepnutim do tlacitka Spustit,
— klepnutim do tlacitka Spustit makro a stejnym postupem jako v pfedchozim piipadé.

Vyzkousime nejprve kombinaci klaves Bl na bunice B3. Také bunika B3 je nyni
zobrazena s piesnosti na dvé desetinnd mista. Oznacime nesouvisly rozsah A3, B1:B2
(v kombinaci s klavesou ) a zadame piikaz NASTROJE, MAKRO, MAKRA a klepneme do
tlacitka Spustit. Vidime, ze makro mizeme aplikovat i na pfedem oznaceny rozsah bunék.

Analogicky pfipravime makro, které naopak zobrazi ¢islo s piesnosti na jednotky:

— Kurzor ptichystame do bunky A2.

— Klepneme do tlacitka Zaznam makra v panelu nastroju Visual Basic.

— Ndzev makra: B_Celé Cislo.

— Klavesova zkratka: .

— Ulozit makro do: tento sesit.
— Popis: Zobrazeni na celé ¢islo.
— Klepneme do tlacitka OK.

— Zadame ptikaz FORMAT, BUNKY. V karté Cislo vybereme prvni ¢iselny format 0. (Desetinnd
mista: 0.) Klepneme do tlacitka OK.
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— Klepneme do tlacitka Zastavit zaznam.

OBR. 11-5: MAKRO B_CELE_CIiSLO

Sub B _Celé ¢éislo()

]

' B Celé ¢islo Makro

' Zobrazeni na celé ¢islo.

' Klavesova zkratka: Ctrl+Shift+B
]

Selection.NumberFormat = "0O"
End Sub

Fungovani makra ovéfime napf. na butice A3.

Obéma makry jsme meénili viastnost buiiky. V jednom makru mizeme meénit i vice
vlastnosti najednou. Chceme napf. ptipravit makro, které burniku ¢i oznaceny rozsah vycentruje
vodorovné i svisle a zméni orientaci psani textu:

— Kurzor prichystame do bunky E1, kde je text Praha (viz obr. 11-1).
— Klepneme do tlacitka Zdznam makra v panelu nastroju Visual Basic.
— Nazev makra: C_Centrovani.

— Klavesova zkratka: .

— Ulozit makro do: tento sesit.

— Popis: Vodorovné i svislé centrovani.

— Klepneme do tlacitka OK.

— Zadame ptikaz FORMAT, BUNKY a v karté Zarovnani zvolime Vodorovné: na stred, Svisle:
Na stred, Orientace: svisle. Klepneme do tlacitka OK.

— Klepneme do tlacitka Zastavit zaznam.

OBR. 11-6: MAKRO C_CENTROVANi

Sub C_Centrovani ()

]

' C_Centrovani Makro

' Vodorovné 1 svislé centrovani

' Klavesova zkratka: Ctrl+Shift+C
|
With Selection
.HorizontalAlignment = xlCenter
.VerticalAlignment = xlCenter
.WrapText = False
.Orientation = xlVertical
.AddIndent = False
.ShrinkToFit = False
.MergeCells = False
End With
End Sub

Makrorekordér zahrnul do makra nastaveni Ctyf vlastnosti, které bylo mozné v karté
Zarovnani dialogového okna Format bunék zménit. VSechny vlastnosti se vztahuji
k aktudlnimu vybéru. T€lo makra by proto mohlo obsahovat piikazy:
Selection.HorizontalAlignment = xlCenter
Selection.VerticalAlignment = xlCenter
Selection.WrapText = False
Selection.Orientation = xlVertical
Selection.AddIndent = False
Selection.ShrinkToFit = False
Selection.MergeCells = False
Dvojice ptikazti With a End With umozije zpiehlednit kod makra zjednodusenim zapisu
zmén vlastnosti, které se vztahuji ke stejnému vybéru. Navic je makro s vyuziti dvojice With a
End With rychlejsi, nebot’ makro pracuje s aktualnim vybérem pouze jednou.
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11.2 Editace makra

Zménu vlastnosti WrapText, AddIndent, ShrinkToFit a MergeCells jsme do makra
C Centrovani nechtéli zaznamenavat. Mizeme je dodate¢né odstranit editaci makra. V editoru
Visual Basicu oznacime fadky s témito vlastnostmi a klavesou jej smazeme. Makro
muizeme tedy bézn¢ editovat. Vratime se zpét do Excelu na list Zaklady. Oznadime rozsah
F1:G1 a stisknutim kombinace klaves otestujeme fungovani makra. Na rozsahu
E1:G1 zrusime provedené formatovani ptikazem FORMAT, BUNKY v karté Zarovnani.

Dalsi makro nebude ménit vlastnost buiiky ¢i rozsahu, ale aktualniho okna — skryje
miizku sesitu (piesnéji skryje ¢€i zobrazi mtizku podle aktualniho stavu):
— Klepneme do tlacitka Zdaznam makra v panelu nastroju Visual Basic.
— Nazev makra: D_Mrtizka.
— Klavesova zkratka: @I
— Ulozit makro do: tento sesit.
— Popis: Skryje nebo zobrazi mtizku.
— Klepneme do tlacitka OK.
— Zadame piikaz NASTROJE, MOZNOSTI a v karté Zobrazeni zrusime zaSkrtnuti pole Mrizky a

klepneme do tlacitka OK.

— Klepneme do tlacitka Zastavit zaznam.
Télo makra obsahuje jediny piikaz: ActiveWindow.DisplayGridlines = False.
My vsak chceme makro zobecnit. Chceme, aby se stav pole Mrizky zménil na opaény. T¢lo
makra proto upravime dle obr. 11-7.

OBR. 11-7: MAKRO D_MRiZKA

Sub D_Mrizka()

|l

' D MriZka Makro

' Skryje nebo zobrazi mrizku.

' Klavesova zkratka: Ctrl+Shift+D

With ActiveWindow

.DisplayGridlines = Not .DisplayGridlines
End With
End Sub

Dvojici With a End With jsme vyuZili, abychom v fadku zmény miizky nemuseli opakovat, ze
se vlastnost DisplayGridlines vztahuje k aktualnimu oknu. Pomoci slova Not mizeme zménit
stav vlastnosti na opak. Dale jsme omezili pocet mezer na zacatku fadku. Kazdou uroven
makra oddélujeme jen jednou mezerou.

Pokud sesit smakry ulozime, opét otevieme a dopliujeme dalsi makra,
zaznamenavaji se makra do dal§iho modulu (Module?). Odtud je muZeme piesunout
(kombinacemi klaves @ a M) do puvodniho modulu. Pii pfesunu se nezachova
klavesova zkratka. V piipad¢ potfeby ji musime definovat pfikazem NASTROJE, MAKRO,
MAKRA a klepnutim do tlacitka MoZnosti.

11.3 Databazova makra

Casto pfi vypisovani tabulky opakujeme pod sebou stejné hodnoty. Nasledujici makro
zajisti zkopirovani hodnoty z buiniky z pfedchoziho fadku. Pouzijeme nepiimy zpusob: do
aktualni bunky zapiSeme vzorec odkazujici se na buniku nad aktualni buiikou. Vzorec potom
zkopirujeme do stejné buiiky se soucasnou zameénou vzorce za hodnotu:

— Pfesuneme kurzor do bunky E2.
— Klepneme do tlacitka Zdaznam makra v panelu nastroju Visual Basic.
— Nazev makra: E_Dtto.

— Klavesova zkratka: .

— Ulozit makro do: tento sesit.
— Popis: Kopirovani buiiky nad aktivni buiikou.
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— Klepneme do tlacitka OK.

— Do bunky E2 zapiSeme rovnitko zahajujici vzorec a klepneme do bunky E1.

— Vzorec =E ukonc¢ime kombinaci (nikoliv presunujici kurzor do E3)*'.

— Stiskneme kombinaci klaves , ¢imz oznacime bunku E2 jako zdroj kopirovani.

— Zadame piikaz UPRAVY, VLOZT JINAK, vsekci VloZit zaskrtneme volbu Hodnoty a
klepneme do tlacitka OK.

— Klavesou zru§ime oznaceni zdroje kopirovani.

— Klepneme do tlacitka Zastavit zdznam.

OBR. 11-8: MAKRO E_DTTO

Sub E_Dtto()

' E _Dtto Makro
' Kopirovani buriky nad aktivni burkou.
1

' Klavesova zkratka: Ctrl+Shift+E
|l
Selection.FormulaR1Cl = "=R[-1]C"
Selection.Copy
Selection.PasteSpecial Paste:=xlValues, Operation:=x1None,
SkipBlanks:=False, Transpose:=False
Application.CutCopyMode = False
End Sub

V vodu makra (viz obr. 11-8) Excel vybranou bunku pracovné oznaci jako RICI
(row 1, column 1) a vlozi do ni vzorec =R/-1]C (odkaz na ptedchozi fadek, stejny sloupec).

Slovo Selection v druhém tadku téla makra Selection.Copy je stejné jako
v pfedchazejicich makrech, znaéi vybér. Vybéru vSak neni pfisouzena vlastnost (jako
NumberFormat a dalsi), ale s vybérem je provedena akce, kterd se v terminologii Visual
Basicu nazyva metoda. Metoda Selection.Copy zkopiruje buitkku ¢i oznafeny rozsah do
schranky. Dals$i metoda Selection.PasteSpecial vlozi do aktualni buiiky obsah schranky
specialnim zpisobem, ktery se v Excelu upfesniuje v dialogovém okné, v makru je upfesnén
tzv. argumenty oddélenymi navzajem cCarkami. Argumenty jsou podobné vlastnostem, jsou
vSak umistény az za ndzvem metody. Vlastnosti jsou atributy objektu, argumenty jsou
upfesiujici instrukce pro provedeni metody.

Pokud je vytvofeny fadek delsi nez 80 znakl, makrorekordér vlozi mezeru a
podtrzitko za vhodné slovo a pokracuje na dalSimu fadku. Pomoci mezery a podtrzitka
mizeme fadky rozdelit za ucelem vétsi prehlednosti sami pii editaci makra.

Posledni ptikaz v makru Application. CutCopyMode = False upteshuje vlastnost
oznaceni zdroje kopirovani. (Zastupuje funkci klavesy pfi bézném kopirovani.*) Makro
otestujeme na rozsahu F2:G2.

Pred tvorbou dalsiho makra pfipravime do tabulky naznak jednoduchého seznamu,
ktery chceme pozd&ji databazové zpracovavat (viz obr. 11-9). V seznamu jsou uvedeni
studenti, ktefi jiz splnili podminky pro udéleni zapoctu z ptedmétu PM_351. Pro rychlost
nejsou vyplnovany udaje shodné s pfedchozim fadkem. Jejich vyplnéni je vSak pro dalsi
databazové zpracovani (napf. tiidéni) nutné. Vyplnéni zajistime makrem.

Seznam zkopirujeme z rozsahu A5:C9 do rozsahu E5:G9, abychom ve zkopirovaném
seznamu mohli provadeét testy, po nichz se budeme kopirovanim vracet k vychozimu stavu.

1 P¥i ukon&eni klavesou vratime kurzor o fadek vySe. Zapis makra v editoru Visual Basicu potom musime
upravit: odstranime nadbyteény fadek Range ("E2").Select. Dale misto piikazu Selection.FormulaRICI figuruje
v zéapisu piikaz ActiveCell. FormulaR1CI. Tato zdména by znemoznila aplikovat makro na blok bunck.

42 Kopirovani jsme nemohli ukongit klavesou , aby se nepiesunul kurzor do dalsiho fadku. P#i ukonceni

zustane zdroj kopirovani oznacen.
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OBR. 11-9: SEZNAM STUDENTU, KTERi SPLNILI PODMINKY PRO ZAPOCET

& A B Cc D E F G
DEM-11-1 5|PM 351 ]00001 Novak PM 351 ]00001 Novak
O 6 Dvorakova Dvofakova
Zaklady 7 Fiala Fiala

8 00002 Nosek 00002 Nosek

9 Novotna Novotna

Pfipravime makro:

— Pfesuneme kurzor do bunky E5.

E — Klepneme do tlacitka Zdaznam makra v panelu nastrojt Visual Basic.

— Ndzev makra: F_Dtto_souhrnné.

— Klavesova zkratka: .

— Ulozit makro do: tento sesit.

— Popis: Ptiprava seznamu. Poté klepneme do tlacitka OK.

— Piikazem UPRAVY, PREJT NA, klepnutim do tlagitka Jinak a volbou Aktudlni oblast nebo
kombinaci klaves oznacime obdélnikovy rozsah bunék, ktery obsahuje aktivni bunku
obklopenou na sebe navazujicimi vyplnénymi bunkami (véetné prazdnych bunék
v obdélniku).

— Zadame piikaz UPRAVY, PREJIT NA, klepneme do tlagitka Jinak a zvolime moznost Prdzdné
bunky. Poté klepneme do tladitka OK, ¢imz oznalime pouze prazdné bunky v diive
oznaceném rozsahu.

— ZapiSeme =, ¢imz zaCneme psat vzorec do jedné z bunék oznaceného rozsahu (do buiky F6),
vyty¢ime zde odkaz na buiiku ve stejném sloupci v pfedchozim fadku.

— Stisknutim kombinace pripraveny vzorec vlozime do v§ech oznacenych bungk.

— Nechceme, aby v buiikach byly vzorce, ale hodnoty (stejné jako v predchozim makru).

— Klepnutim do klavesy a Sipky nahoru zrusime oznaceni rozsahu a piesuneme kurzor
na prvni fadek seznamu, klepnutim do klavesy a Sipky vlevo presuneme kurzor do
prvniho sloupce prvniho fadku seznamu.

— Kombinaci klaves oznacime cely seznam.

— Kombinaci klaves cely seznam vybereme jako zdroj kopirovani.

— Zadame ptikaz UPRAVY, VLOZIT JINAK, VloZit hodnoty a klepneme do tlagitka OK.

— Klavesou zru$ime oznaceni zdroje kopirovani.

E — Klepneme do tlacitka Zastavit zaznam.

OBR. 11-10: MAKRO F_DTTO_SOUHRNNE

& Sub F_Dtto_souhrnné ()
DEM-11-1 " h , .
Makro F F Dtto_souhrnné Makro

, Priprava seznamu.
Dtto_souhrnné P

1
' Klavesova zkratka: Ctrl+Shift+F

Selection.CurrentRegion.Select
Selection.SpecialCells (x1CellTypeBlanks) .Select
Selection.FormulaR1Cl = "=R[-1]C"
Selection.End (x1Up) .Select
Selection.End (x1ToLeft) .Select
Selection.CurrentRegion.Select
Selection.Copy
Selection.PasteSpecial Paste:=xl1Values, Operation:=x1None,
SkipBlanks:=False, Transpose:=False
Application.CutCopyMode = False
End Sub

Z rozsahu A5:C9 zkopirujeme vychozi stav seznamu do rozsahu E5:G9, kurzor umistime do
bunky ES a spustime makro, abychom otestovali jeho funkénost.
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11.4 Zakladni prikazy Visual Basicu

Vytvotime makro, které zméni barvu textu oznac¢eného rozsahu na ¢ervenou:
— Pfesuneme kurzor do buniky Al.
— Klepneme do tlacitka Zaznam makra v panelu nastroju Visual Basic.
— Nazev makra: G1_Barvy.
— Klavesova zkratka: nevyplnime.
— Ulozit makro do: tento sesit.
— Popis: Barvy.
— V panelu néstroji Formdt zvolime ervenou barvu pisma tla¢itkem Barva pisma (Cervend).
— Klepneme do tlacitka Zastavit zaznam.

OBR. 11-11: VYCHOZi KOD MAKRA G1_BARVY (CERVENA BARVA)

Sub Gl_Barvy ()
]

' Gl Barvy Makro

' Barvy
Selection.Font.ColorIndex = 3
End Sub

V makru se ozna¢enému rozsahu piisoudi vlastnost barvy 3 z palety barev. (Cervend barva je
uvedena jako tieti v paleté.)

My viak chceme, aby barva byla zavisla na hodnoté ¢&isla. Cisla mensi nez 100 budou
cervena, Cisla vétsi nebo rovna 100 budou zelena. V okné makra zkopirujeme kod makra jako
bézny text a vlozime jej za vychozi kod. Druhé makro pfejmenujeme na G2 Barvy (v ptikazu
Sub 1 v komentati) a upravime jej dle obr. 11-12. (Piikaz napsany kurzivou jsme jiz pouzili).

OBR. 11-12: MAKRO BARVY S CERVENOU A ZELENOU BARVOU

Sub G2_Barvy ()

' G2_Barvy Makro
' Barvy
|

If Selection < 100 Then

Selection.Font.ColorIndex = 3
Else

Selection.Font.ColorIndex = 4
End If
End Sub

V makru jsme vyuzili podminény piikaz If...Then...Else...End If, ktery umoznuje vétvit chod
makra. (Cést Else neni povinnd). Nové makro miizeme aplikovat pouze na jedinou buiiku.
Oznacime-li pfed spusténim makra vice
bunék, nebude mozné provést piikaz If  oBR. 11-13: DIALOGOVE OKNO CHYBY MAKRA
Selection... a makro ohlasi chybu (viz
b 1113 Wicosoft Visual Bosie |
Dialogové okno oznamuje | Run-time error 13"
pouze Cislo chyby. Klepnutim do
tlacitka Help se zobrazi popis chyby.
Tlalitkem Debug miuzeme pfejit do
okna skoédem makra, kde bude
zvyraznén zlutym podkladem chybny
ptikaz.  Tlacitkem End ptedCasné
ukonc¢ime makro.

Tvpe mismatch

GEonbinueE | End |

Visual Basic umoziuje dalsi
¢lenéni v makru podle hodnoty. Piikazem Select Case budeme demonstrovat rozvétveni barev
do tii pasem. Nejdfive zkopirujeme makro G2 pod jeho plivodni umisténi, novou verzi
pfejmenujeme na G3.
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OBR. 11-14: MAKRO BARVY $ CERVENOU, ZELENOU A MODROU BARVOU

Sub G3_Barvy()

]

' G3_Barvy Makro

' Barvy

Select Case Selection

Case Is < 100
Selection.Font.ColorIndex = 3

Case 100 To 999

Selection.Font.ColorIndex = 4
Case Is > 999
Selection.Font.ColorIndex = 5
End Select
End Sub

Uvodni piikaz Select Case definuje vyraz, podle kterého je makro rozvétveno.
Jednotlivé vétve Case obsahuji podminky pro hodnotu vybraného vyrazu. Posledni vétev mize
mit tvar Case Else (ostatni ptipady). Vétveni musi byt ukonceno ptikazem End Select.

Makro zatim méni barvu pouze jedné buniky. Chceme, aby se kurzor po zméné barvy
jedné bunky premistil do nasledujici bunky, v niz budeme moci znovu makro spustit.
Ptipravime si pomocné makro:

— Kurzor umistime do bunky Al.
— Klepneme do tlacitka Zaznam makra v panelu nastroju Visual Basic.
— Ndazev makra: GX_Pomoc.
— Klavesova zkratka: nevyplnime.
— Ulozit makro do: tento sesit.
— Popis: nezménime.
— Stiskneme kurzorovou Sipku dolu.
— Klepneme do tlacitka Zastavit zdznam.
Nové makro obsahuje jediny ptikaz:
Range ("A2") .Select
Ptikaz umisti kurzor vzdy do buiiky A2. My v8ak chceme provést piemisténi kurzoru o pozici
dolt relativné vzhledem k poloze kurzoru.
Pokusime se pomocné makro pfipravit jesté jednou:
— Kurzor umistime do bunky Al.
— Klepneme do tladitka Zdaznam makra v panelu nastroju Visual Basic.
— Nazev makra: GX_Pomoc.
— Klavesova zkratka: nevyplnime.
— Ulozit makro do: tento sesit.
— Popis: nezménime.
— V dialogovém okné odpovime na dotaz Makro s ndazvem GX _Pomoc jiz existuje. Chcete
existujici makro nahradit? klepnutim do tlacitka Ano.
— V panelu nastroju Zastavit zaznam klepneme do tlacitka Relativni odkaz.
— Stiskneme kurzorovou Sipku doli.
— Klepneme do tlacitka Zastavit zaznam.
Upravené makro obsahuje jediny ptikaz:
ActiveCell.Offset (1, 0).Range("Al").Select
ActiveCell.Offset(1,0) nastavi levy horni roh budouciho aktivniho rozsahu o jeden fadek nize.
Range definuje rozsah vzhledem k nastavenému levému rohu. Slovo ActiveCell mlzeme
nahradit slovem Selection. Pro uplnost dodejme, ze kdybychom na butiku B2 aplikovali ptikaz:
— Selection.Offset (1, 0).Range("Al").Select
aktivni by se stala bunka B3
— Selection.Offset (0, 1).Range("Al").Select
aktivni by se stala bunka C2
— Selection.Offset (-1, 0).Range("Al").Select
aktivni by se stala bunka B1
— Selection.Offset (1, 0).Range("Al.B2").Select
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aktivnim by se stal rozsah B3:C4

— Selection.Offset (5, 0).Range("Al") .Select
aktivni by se stala bunka B7

— Selection.Offset (1, 0).Range("A5").Select
aktivni by se stala také bunka B7

— Selection.Offset (1, 1).Range("Al").Select
aktivni by se stala bunka C3

— Selection.Offset (1, 0).Range("B1l") .Select
aktivni by se stala také buika C3

Zkopirujeme makro G3 jako makro G4 a ptikaz Selection.Offset(1, 0).Range(“Al“).Select

presuneme za piikaz End Select. Makro GX _Pomoc smazeme.

Makro G4 déle upravime tak, aby se zména barev provedla od aktivni buiiky v celém
sloupci az do prvni prazdné buiniky. Vyuzijeme k tomu piikaz Do...Loop. Piikazy uvedené
mezi slovy Do a Loop se provadéji cyklicky. Opakovani Ize omezit uvedenim podminky za
slovem Do. Podminka za¢ind slovem Until. V naSem piipad¢ jako podminku zadame, Ze
aktivni bunikou se po skonceni kola opakovani stala prazdna bunka (dvojité uvozovky bez
mezery).

OBR. 11-15: MAKRO ODLISUJICi BARVY V JEDNOM SLOUPCI

Sub G4_Barvy ()
]

' G4 Barvy Makro
Barvy

Do Until Selection = ""
Select Case Selection
Case Is < 100

Selection.Font.ColorIndex = 3
Case 100 To 999
Selection.Font.ColorIndex = 4

Case Is > 999
Selection.Font.ColorIndex = 5
End Select
Selection.Offset (1, 0).Range("Al").Select
Loop
End Sub

Po skonceni makra musime ru¢né presunout kurzor na zacatek dalSiho sloupce a
makro znovu spustit. V dalsi verzi makra po skonceni cyklu barveni sloupce pfesuneme kurzor
doprava a zpét o buiikku nahoru, stiskneme klavesu a Sipku nahoru (tj. skok na horni
buiku seznamu v dalSim sloupci). Cyklus barveni sloupce budeme opakovat, dokud
nenarazime na sloupec zacinajici prazdnou bunikou. DopiSeme makro podle obr. 11-16.

OBR. 11-16: MAKRO ODLISUJiCi BARVY V CELE SOUVISLE TABULCE

Sub G5_Barvy ()

|l

' G5 Barvy Makro
' Barvy
'

Do Until Selection = ""
Do Until Selection = ""
Select Case Selection
Case Is < 100
Selection.Font.ColorIndex = 3
Case 100 To 999
Selection.Font.ColorIndex = 4
Case Is > 999
Selection.Font.ColorIndex = 5
End Select
Selection.Offset (1, 0).Range("Al").Select
Loop
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Selection.Offset (-1, 1).Range("Al").Select
Selection.End (x1Up) .Select

Loop
End Sub

V posledni verzi makra:

— Zaradime na ivod barveni dotaz, jakou barvu pouzijeme. UzZivatel zadd kod pro nejmensi
Cisla, dal$i kody barev budou vzdy o jedni¢ku vyssi. Zakladni barvy uzivateli nabidneme do
dialogového okna.

— Pro snadné0 testovani barev se bude makro opakovat, dokud uzivatel nezada barvu 0.

— Po zadani barvy 0 ukon¢i cyklus zadavani barev, vrati se na prvni buitku seznamu a vypise

se zprava Hotovo!

OBR. 11-17: MAKRO S DIALOGOVYMI OKNY

Sub G6_Barvy ()

G6_Barvy Makro

Barvy

Do

B = InputBox ("Zadejte kéd barvy (3-Cervend, 4-zelend, 5-modréa,
6-z1luta, 7-fialovéa, 0O-konec):", "Kéd vychozi barvy")

If B = 0 Then Exit Do
Do Until Selection = ""
Do Until Selection = ""
Select Case Selection
Case Is < 100
Selection.Font.ColorIndex = B
Case 100 To 999
Selection.Font.ColorIndex = B + 1
Case Is > 999
Selection.Font.ColorIndex = B + 2
End Select
Selection.Offset (1, 0).Range("Al").Select
Loop
Selection.Offset (-1, 1).Range("Al").Select
Selection.End(x1Up).Select
Loop
Selection.Offset (0, -1).Range("Al").Select
Selection.End(x1ToLeft) .Select
Loop
MsgBox "
End Sub

Hotovo!"

V makrech muzeme pouzivat proménné. Napf. v naSem makru (viz obr. 11-17)
zavedeme proménnou B (barva). Do proménné mizeme pfifadit hodnotu, napt. B = 3. Misto
pfifazeni hodnoty mizeme ptikazem /nputBox zobrazit dialogové okno s vyzvou pro uzivatele
k zadani hodnoty proménné. Druhy argument je titulek okna. Pfi zadani nulové hodnoty
proménné B je ukoncen cyklus Do...Loop ptikazem Exit Do.

Na konec makra zobrazime ptikazem MsgBox zpravu pro uzivatele. Mezery jsou
doplnény do zpravy tak, aby zprava byla v dialogovém okné vycentrovana.

11.5 Ovladaci prvky
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OBR. 11-18: UZIVATELSKE DIALOGOVE OKNO
Dal8i soustava maker nebude KOD VYCHOZi BARVY

s pfedchozimi makry souviset. Budeme

graficky ~ zkoumat  pribéh  dvou |LSIREELEEI

polynomickych funkci znazorfiujicich | Zadsjte kéd barvy [3-gervend, 4-2elend, S-madra,
napt. vykony a néklady, abychom zjistili | S#ua #fisleva, Dkanecl

bod & body zvratu.* Dalii list seSitu
nazveme Priseciky. Uvodem vyplnime
list a2 od 15. tadku dle obr. 11-19™. |3

Pismo v fadcich 15 a 16 zadame modie,
v fadcich 17 a 18 fialové.

OBR. 11-19: DEFINICE POLYNOMICKYCH FUNKCi

A B [ D E F G H

15|1. kiivka x° x* X' X’
16 0 1 110 1500
17 |2. kiivka x> x° % x°
18 0 -3 350 0

Od 20. fadku prichystame podklady pro
grafické znazornéni dvou polynomickych funkei

OBR. 11-20: PODKLADY PRO GRAF

(na rozdil od obr. 11-20 neménime $itky Al|B| C D E
sloupcit): 20 x| k X' \Z Y2
— Vyplnime fadek 20 a pfichystame sloupec 4. 211-10[ 10 -100 500] -65000
— Koeficient z buiky B21 bude pozdéji slouzit [T22 -9 90| -300| -55800
k volbé vhodného méfitka grafu. 231 -8 80| -900| -47200
— Do bunky C21 nachystdame vzorec pro
upravenou hodnotu x: 40 9 90l 19500 7200
C21: =A21*$B$21 41| 10 100] 22500] 5000

a zkopirujeme jej do celého sloupce C.
— Do bun¢k D21 a E21 chceme ptichystat hodnoty polynomickych funkci. Vyuzijeme k tomu
uzivatelsky definované funkce (viz dale).
— Do modulu maker Visual Basicu doplnime na konec funkci dle obr. 11-21:

OBR. 11-21: FUNKCE POLYNOM

Function Polynom (A3, A2, Al, A0, X)
|l
' Polynom Funkce
' VypocCet hodnoty polynomické funkce.
|
Polynom = A3 * X ~ 3 + A2 * X ~ 2 + Al * X + AO
End Function

— Na rozdil od maker, ktera jsou zaznamenéavana ve formé procedur, nezacina kéd funkce
slovem Sub, ale slovem Function a kon¢i slovy End Function.
— Funkce ma pét argumenti. Je vhodné nazvat je vystizné, nebot nazvy se uplatni
v dialogovém okné¢ pro vkladani funkce pii aplikaci funkce. (Uzivatelska funkce bude
zafazena do skupiny viastni.)
— V kodu funkce musi byt jejimu nazvu (Polynom) ptifazena hodnota.
— V buikach D21 a E21 aplikujeme uzivatelskou funkci (viz obr. 11-22):
D21: =Polynom($B$16;$D$16;$F$16;$H$16;C21)
E21: =Polynom($B$18;$D$18;$F$18;$HS$18;C21)
— Bunky D21 a E21 zkopirujeme do fadki 22 — 41.

Z pripravenych podkladi nakreslime graf:

# Zobecnime tak teseni ulohy Grafickd analyza bodu zvratu ilustrujici piikaz HLEDAT RESENI z kapitoly 7.6.

“ Excel umozituje formatovat &ast buiiky. Lze proto napf. do buiiky B15 zapsat x3, oznaéit v fadku vzorci exponent a
ptikazem FORMAT, BUNKY, na karté¢ Pismo volbou Horni index zapsat exponent v horni poloviné fadku. Pro
vypsani 2. znaku obsahu buriky hornim indexem Ize nadefinovat jednoduché makro, napf. X Mocnina obsahujici
ptikaz Selection.Characters (Start:=2, Length:=1).Font.Superscript = True.
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— Nejdiive zménime $itku sloupci pro lepsi ndzornost. Kurzor presuneme do sloupce A4,
prikazem FORMAT, SLOUPEC, SiRKA zadame Sitku sloupce 6,86. Oznacime sloupce B — J,
prikazem FORMAT, SLOUPEC, SIRKA zménime jejich $itku na 5,86.

OBR. 11-22: VKLADANI FUNKCE POLYNOM

~Palynom
A3 |3B516 x| =0
a2 30416 ] =1
Al |$F5le ] = 110
AD [$HE16 ] = 1500
% |c21 ] = -100

Klepnutim na tladitke Napovéda ziskate popis funkece a jejich argumentd,

X

@‘: Vysledek = 500 oK Starno

— Oznacime rozsah C20:E41.

— Zadame piikaz VLOZIT, GRAF.

— V prvnim okn¢ privodce grafem vybereme XY bodovy graf a zvolime posledni podtyp.

— Ve druhém okné& privodce grafem potvrdime oblast dat C20:E41 pouzitou pro graf. (Rady
tvoii sloupce.)

— Ve tetim okné privodce grafem ponechame nevyplnéné nazvy grafu, osy x a osy y.

— Ve ¢tvrtém okné pruvodce grafem zadame umisténi grafu jako objekt do listu Priiseciky.

— Objekt grafu pfesuneme do rozsahu A1:J14 a upravime velikost.

— V grafu poklepanim postupné na obé osy zmensSime velikost pisma jejich popisu na 8.
Obdobné zmensime velikost pisma legendy.

— Potlac¢ime ohranic¢eni zobrazované oblasti. Plochu zobrazované oblasti zménime ze Sedé na
zadnou.

— Odstranime zobrazovani miizky.

— Kftivka y; je v grafu zobrazena modrou barvou, kiivka y, je zobrazena fialovou barvou, coz
odpovida barvam pisma v tabulce. Ktivku y, navic zobrazime ¢arkované (viz obr. 11-24).

Polynomické funkce zobrazené v grafu mizeme meénit zménou koeficientl. Pro
funkce druhého stupné mohou existovat dva priseciky (pro vykony a naklady se jedna o body
zvratu). Pfedpoklddejme, ze funkce trzeb ma pribeh jako kiivka y, (je rostouci) a funkce
nakladu je klesajici jako kfivka y,. Pokusme se vypocitat hodnoty pruseciki téchto funkci.
Pozadujeme, aby platilo y; = y,, tj. y» — y; = 0. Hodnoty prisecikti (x) budeme pocitat do
bunék L15 a L17. Pfislusné rozdily y, — y; budeme pocitat do bun¢k L16 a L18. Budeme tedy
pocitat, jaké bude L15 (popt. L17), aby L16 (L18) bylo nulové:

— L16: =Polynom($B$16;$D$16;$F$16;$HS$16;L15)-Polynom($B$18;$D$18;$F$18;$HS18;L.15)

— L18: =Polynom($B$16;$D$16;$F$16;$HS$16;L17)-Polynom($B$18;$D$18;$F$18;$HS18;L.17)

Dale jiz ptipravujeme makro, které bude hledat obé feseni:

— Kurzor umistime do bunky K1 (abychom do makra zaznamenali pfechod na buiku L15).

— Klepneme do tlacitka Zdznam makra v panelu nastroju Visual Basic.

— Nazev makra: H_Pruseéiky.

— Klavesova zkratka: .

— Ulozit makro do: tento seSit.

— Popis: Pruseciky kiivek.

— Klepneme do tlacitka OK.

— Zkontrolujeme, zda neni zatlaCeno tlacitko Relativni odkaz v panelu nastroji Zastavit
zdznam.

— Klepneme do bunky L15 a zapiSeme sem hodnotu —1 000 000 (vychozi velmi nizka hodnota)
a odesleme.
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— Zbuinky L16 zadame ptikaz NASTROJE, HLEDAN{ RESENi. V poli Nastavend burika
ponechame L16, do pole Cilova hodnota zapisSeme 0, do pole Ménena burika zapiSeme L15 a
klepneme do tlacitka OK. Tlacitkem OK potvrdime nalezené feSeni.

— Klepneme do bunky L17 a zapiSeme sem hodnotu 1 000 000 (vychozi velmi vysoka hodnota
je nutna pro nalezeni extrému) a odesleme.

— Zbunky L18 zadame ptikaz NASTROJE, HLEDAN{ RESENI. V poli Nastavend burika
ponechame L18, do pole Cilova hodnota zapiseme 0 (vychozi nizka hodnota je nutnd pro
nalezeni druhého extrému), do pole Meénena burika zapiSeme L17 a klepneme do tlacitka
OK. Tlacitkem OK potvrdime feseni.

— Klepneme do tlacitka Zastavit zaznam. (Upraveny kod makra je uveden v obr. 11-28).

Makra jsme dosud vyvoléavali kombinacemi klaves ¢i z menu. Excel umoznuje také
spousténi makra pomoci tlacitka umisténého v listu. Do listu muzeme umistovat i dalsi
ovladaci prvky. Nejprve zobrazime panel nastroji Formulare (viz obr. 11-23). Do naseho listu

budeme postupné dopliiovat ovladaci prvky dle obr. 11-24.

OBR. 11-23: PANEL NASTROJU FORMULARE

~ Formulife

An ahl

Bs =El .

2|~ 6| EE

Rozsifime sloupec K na Sitku 12,86. Klepneme do tlacitka Tlaéitko. V buiice K1
vytyCime tlacitko o vySce fadku a Sifce sloupce K. Ze seznamu maker vybereme makro
H_Priseciky. Klepnutim do nazvu tlacitka opravime nazev tlacitka na Priseciky. Klepneme
stranou mimo tlacitko. Dal§im klepnutim do tlac¢itka jiz vyvolame funkci tlacitka. Piipadné
upravy ¢i odstranéni tlacitka midzeme provést z mistni nabidky po klepnuti pravym tlacitkem
mysi do tlacitka. Takto upravime velikost pisma v tlacitku na 8.

OBR. 11-24: LI1ST PRUSECIKY S OVLADACIMI PRVKY

A | Bl cl]bob ] ETlTFT e HT T K
1 Prisediky
2 30000 + ‘zorove hadnoty
3 20000 A Mulovéni
4 10000 4 B =T Editace 1
5 . . F— . , Ylastnosti
6 | 180 -100 -0 _wgg’g' i &0 150 Export - 'ard
T 0000 4 ¥1| | Expart - P,Po,m,t
8 S R PP y2| | Panel - piidani
9 e -30000 Panel - odebrani
10 S -40000 1 Editace 2
11 i -50000 -
12 -50000 desitiy -
13 -70000 -
14 Priised ky
15 | 1. kiivka St i@ [~ - o A Priisecik 1
16 0 v 1 =] 110 > 1500 = | 7
17 | 2. kiivka % |- i |- ¥ [a o (& Prilsecik 2
18 0 - 3w 350 - 0w 53

Upravou koeficientdi polynomii mizeme snadno sledovat vyvoj funkci a jejich

priseciky, které mizeme makrem Priiseciky vypocitat. (V ptipadé jediného priseciku budou
oba pruseciky po vypoctu shodné. Vice praseciki pro jednoduchost nepiedpokladame,
abychom nemuseli stanovovat dal$i vhodny vychozi odhad x.) Abychom nemuseli koeficienty
prepisovat z klavesnice, doplnime vedle nich &iselniky. Klepneme do tlagitka Ciselnik z panelu
nastroji Formulare a vytyCime jej v levé poloviné bunék C15:C16.

Klepnutim do tlacitka Viastnosti vyvolame dialogové okno Format ovladaciho
prvku, v némz klepneme do karty Ovladaci prvek (viz obr. 11-25). Zména o krok definuje,
o kolik se zvétsi ¢i zmensi hodnota po klepnuti do ¢iselniku. Propojeni urcuje buiku, kterou
takto ménime. Minimalni hodnota bohuzel nemize byt zaporna. Proto se odkaZzeme na hodnotu
buitky $C$16. Do buriky B16 zapiSeme vzorec = C16-10000. Tim neptimo ovlivnime buiiku
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B16, kde budeme moci (dle hodnot v polich Minimdlni hodnota a Maximalni hodnota)
nastavovat hodnoty v intervalu <-10000;10000>.

Do bunky C16 zapiSeme vychozi hodnotu 10000. Buiiku C16 skryjeme zadanim
barvy pisma bila. Pozor! Nebudeme jiz moci pfimo vkladat hodnoty do buiikky B16, abychom
nepiepsali vzorec. Po skonceni vSech tiprav by proto bylo vhodné list ochranit, ochranu uvolnit
jen pro bunky, které povolime ménit (napf. C16). Analogicky pfipravime ¢iselniky, vzorce a
vychozi transformované (o 10000 zvysené) hodnoty pro ostatni koeficienty obou kiivek.
Koeficienty polynomti mizeme nyni ménit klepanim do ¢iselnikd.

OBR. 11-25: DIALOGOVE OKNO FORMAT OVLADACIHO PRVKU PRO OBJEKT CiSELNIK

Format ovladaciho preku BE

Welikost | Zamek. I Ylastnosti I Sie ety Owladact preek |

Akkualni hodnota:

ejnizai hodnota:
Nejwyw35i hodnota: |20000 =
Zmena o krok:

Zména o skranku:

i |

Propojeni s burkou: |$C$15

¥ 3D stinovani

Storno I

Za tucelem snadného ptredvadéni makra doplnime dal$i dvé jednoducha makra
s vlastnimi tlacitky. V makru I Vzor vlozime do skrytych bunék hodnoty, pro néz jsme makro
ptipravovali. Tvorba makra je jednoducha. Klepneme na pfislu$nou buitku a zapiSeme do ni
patti¢nou hodnotu (i kdyby zde jiz byla). Vkladané hodnoty jsou patrné z obr. 11-26. Obdobné
doplnime makro J Nulovani pro nulovani koeficienti polynomu.

OBR. 11-26: MAKRA DEFINUJICI VZOROVE A NULOVE HODNOTY KOEFICIENTU

Sub I_vzor() Sub J_Nulovani ()

' I_Vzor Makro ' J Nulovéani Makro

' Vzorové hodnoty. ' Nulovani hodnot.

' Al

' Klavesova zkratka: Ctrl+Shift+I ' Klavesovad zkratka: Ctrl+Shift+J

' [
Range ("C16") .Select Range ("C16") .Select
Selection.FormulaR1C1l = "10000" Selection.FormulaR1Cl = "10000"
Range ("E16") .Select Range ("E16") .Select
Selection.FormulaR1C1l = "10001" Selection.FormulaR1Cl = "10000"
Range ("G16") .Select Range ("G16") .Select
Selection.FormulaR1Cl = "10110" Selection.FormulaR1Cl = "10000"
Range ("I16") .Select Range ("I16") .Select
Selection.FormulaR1Cl = "11500" Selection.FormulaR1Cl = "10000"
Range ("C18") .Select Range ("C18") .Select
Selection.FormulaR1C1l = "10000" Selection.FormulaR1Cl = "10000"
Range ("E18") .Select Range ("E18") .Select
Selection.FormulaR1Cl = "9997" Selection.FormulaR1Cl = "10000"
Range ("G18") .Select Range ("G18") .Select
Selection.FormulaR1C1l = "10350" Selection.FormulaR1C1l = "10000"
Range ("I18") .Select Range ("I18") .Select
Selection.FormulaR1C1l = "10000" Selection.FormulaR1Cl = "10000"

End Sub End Sub
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Pfed umisténim dal$iho ovladaciho prvku pfipravime do listu jednoduchou tabulku
desitkovych fadu (viz obr. 11-27). Do buiiky L12 zapiSeme aktualni vybér pro méfitko grafu:
2 (desitky), které¢ jsme uvedli v buice B21. Buniku B21 provazeme s buiikou L12 vzorcem
v butice B21: = INDEX(K21:K24;L.12).

Provazani buiiky B21 na buniku L12, vniz je pofadi desitkového fadku, jsme
prichystali proto, abychom mohli fad méfitka vybirat ze seznamu. Klepneme do tlacitka Pole
se seznamem z panelu nastroji Formulare a vyty¢ime umisténi seznamu do bunky K12.

Klepneme do tlacitka Viastnosti. V kart€¢ Ovladaci prvek vyplnime:
— Vstupni oblast: $J$21:$1$24

— Propojent s buiikou: $L$12 OBR. 11-27: RADY
— Pocet radkii: Ponechame 8 (maximalni pocet fadkd, které se J K
nabidnou po vyklopeni seznamu). 20 Fad il
Klepneme mimo seznam, potom do Sipky seznamu a vybereme 27 |jednotky 7
desitky. , ,  [22]desitky 10
Vysledek hledani prisecikti zobrazime prehlednéji 23 |stovky 700
v zaokrouhlené podobé. Na uzivateli ponechame, zda vysledky 24 ltisice 1000

hledani zobrazi ¢i ne. Piepina¢ rozhodnuti umistime do bunky
L14, kam pro zacatek zapiSeme hodnotu Pravda. Déle zapiSeme do tabulky vzorce:
— K15: =KDYZ($L$14;"Priisecik 1";"")
— K16: =KDYZ($L$14;L15;"")
— K17: =KDYZ ($L$14;"Priisecik 2";"")
— K18: =KDYZ ($L$14;L17;"")
Dfive pfipravenym makrem B_Celé cislo upravime zobrazovani bunék K16 a K18.
Pro piepinani buiiky L14 pfipravime ovladaci prvek Zaskrtavaci policko:
— Klepneme do tlacitka ZaSkrtdvaci policko z panelu nastroji Formulare a vyty¢ime umisténi
polic¢ka do bunky K14.
— Do policka zapiSeme text Priseciky.
— Klepneme do tlacitka Viastnosti. V karté Ovladaci prvek vyplnime:
— Hodnota: Zaskrtnuto
— Propojeni s buiikou: $L.$14.
Klepneme mimo poli¢ko, potom do policka a mizeme testovat jeho funkénost.
Do makra H Priseciky doplnime na zacatek potlaceni zobrazeni prusecikil pfi
vypocétu. Po dokonéeni makra budou hodnoty priseéikii vzdy zobrazeny. Ukonceni makra
signalizujeme také akusticky (piikaz Beep).

OBR. 11-28: MAKRO H_PRUSECIKY BEZ ZOBRAZOVANI PRUSECIKU BEHEM VYPOCTU

Sub H_Priseéiky ()
' H Prisec¢iky Makro
' Pruseciky krivek

' Klivesova zkratka: Ctrl+Shift+H

Range ("L14") .Select
Selection.FormulaR1Cl = "FALSE"
Range ("L15") .Select
Selection.FormulaR1C1l
Range ("L16") .Select
Range ("L16") .GoalSeek Goal:=0, ChangingCell:=Range ("L15")
Range ("L17") .Select

Selection.FormulaR1Cl = "1000000"

Range ("L18") .Select

Range ("L18") .GoalSeek Goal:=0, ChangingCell:=Range ("L17")
Range ("L14") .Select

"-1000000"

Selection.FormulaR1Cl = "TRUE"
Range ("K14") .Select
Beep

End Sub
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DopiSeme jesté jednoduché makro pro skryti ¢i zobrazeni pomocného sloupce L.
Makro budeme spoustét kombinaci klaves @, nepfifadime jej zadnému tlacitku.

OBR. 11-29: MAKRO SKRYTI €I ZOBRAZENI SLOUPCE L

Sub K_Sloupec()

K Sloupec Makro
Skryti ¢i zobrazeni pomocného sloupce

]

]

]

]

' Klavesové zkratka: Ctrl+Shift+K

]

Columns ("L") .Select

With Selection.EntireColumn
.Hidden = Not .Hidden

End With

End Sub

Pomoci makra nejprve vybereme sloupec L. V pfipad€, ze je zobrazen, skryjeme jej, jinak jej
naopak zobrazime.

11.6 Dialogové okno a uzivatelsky formular

Podivejme se podrobnéji na moznosti komunikace zprostfedkovavané Visual
Basicem. Pripravime makro, které zobrazi uzivateli vlastnosti seSitu, s nimz pracuje.

OBR. 11-30: MAKRO L1_VLASTNOSTI

Sub Ll _Vlastnosti ()

Tl = ActiveWorkbook.BuiltinDocumentProperties.Item("Title") .Value

T = "Nazev: " & T1

T2 = ActiveWorkbook.BuiltinDocumentProperties.Item("Subject") .Value
T =T & Chr(13) & "Predmeét: " & T2

T3 = ActiveWorkbook.BuiltinDocumentProperties.Item ("Author") .Value
T =T & Chr(13) & "Autor: " & T3

T4 = ActiveWorkbook.BuiltinDocumentProperties.Item("Comments") .Value
T =T & Chr(1l3) & "Komentar: " & T4

X = MsgBox (T, 4, "Rekapitulace vlastnosti")

If X = 7 Then MsgBox ("Zadejte ptrikaz Soubor, Vlastnosti.")
End Sub

Poznamky k makru:

— V procedurach Visual Basicu pracujeme s objekty, které maji vlastnosti. Napi. objekt
ActiveWorkbook (aktivni seSit) je upfesnovan vlastnosti BuiltinDocumentProperties
(vlastnosti sesitu), ktera obsahuje kolekci dilich vlastnosti.*’ Jednou z dilgich vlastnosti je
jeji hodnota. Pti zapisu kédu pomaha Visual Basic nabidkou seznamu vlastnosti k objektu,
napi. kdyz zapiSeme objekt ActiveWindow a tecku, objevi se seznam vlastnosti zapsaného
objektu. Po vybéru vlastnosti zapiseme vlastnost do kodu stisknutim klavesy .

— Do proménnych 71, T2, T3 a T4 zjistujeme hodnoty (Value)*® jednotlivych polozek (Item)
vlastnosti (BultinDocumentProperties) aktivniho sesitu (ActiveWorkbook).

— V proménné T textoveé slucujeme nactené hodnoty a priddvame k nim komentaf. Pficitanim
znaku s ASCII kodem 13 - Chr(13) zajistujeme piechod na novy fadek mezi vlastnostmi.

— Funkce MsgBox vraci hodnotu zvolenou v dialogovém okné. Ma nékolik parametri:

— prvni (je povinny): text uvadény v dialogovém okné,
— druhy: typ okna (napf. 4 znaci, Ze okno bude obsahovat tlacitka Ano a Ne),
— tfeti: nadpis titulku okna.

— Pokud za slovem MsgBox pouzijeme jediny parametr zobrazovaného textu, nemusime

pfifazovat vyslednou hodnotu zadné proménné.

4 Dil¢i vlastnosti miizeme pojmenovat Excelem ptipravenymi nazvy (Title, Subject a dal3i) nebo oéislovat (1 —9).
4 7zapis vlastnosti Value je nepovinny. Misto ActiveWorkbook BuiltinDocumentProperties Item(“Subject*).Value
mutizeme zapsat ActiveWorkbook. BuiltinDocumentProperties.Item(“Subject ).
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— Vysledkem funkce MsgBox je kod uzivatelem stisknutého tlacitka (napt. kod 7 zastupuje
klepnuti do tlacitka Ne). V naSem ptipad¢é, pokud klepneme do tladitka Ne, objevi se
dialogové okno s navodem, jak zménit vlastnosti seSitu.

— Makro pfitadime k tla¢itku v listu Priiseciky.

Makro L2 Viastnosti vychazi zptedchoziho makra. Obecné zobrazuje vSechny
vlastnosti seSitu.

OBR. 11-31: MAKRO L2_VLASTNOSTI

Sub L2 Vlastnosti ()

T = mn

For I =1 To 9

With ActiveWorkbook.BuiltinDocumentProperties.Item(I)

T =T & Chr(13) & .Name & ": " & .Value

End With

Next I

X = MsgBox (T, 4, "Rekapitulace vlastnosti')

If X = 7 Then MsgBox ('"Zadejte prikaz Soubor, Vlastnosti.")
End Sub

Poznamky k makru:

— Proménné T je zpocatku pfifazena prazdna hodnota.

— Excel sleduje devét vlastnosti seSitu. Kromé nazvu (Title, Subject atd.) jsou identifikovany
jednoznacné indexy. V cyklu, ktery se prochazi devétkrat, je k proménné 7 vzdy piicten
znak odradkovani — Chr(13), nazev vlastnosti a po dvojtecce a mezefe hodnota vlastnosti
aktualniho seSitu.

Dalsi makro povede uzivatele pii editaci koeficientd kiivek. Postupné budeme
vyplnovat Sest bunek. Z predchoziho vykladu vime, Ze vypliiujeme nepiimo sousedni bunky
hodnotami o 10000 zvétSenymi

OBR. 11-32: MAKRO M_EDITACE1

Sub M_Editacel ()

Al3 = InputBox ("Zadejte A3", "1. krivka", "0")
ActiveSheet.Cells (16, 3).Value = Al3 + 10000
Al2 = InputBox ("Zadejte A2", "1. ktivka", "1")
ActiveSheet.Cells (16, 5).Value = Al2 + 10000
All = InputBox("Zadejte Al", "1. krivka", "110")
ActiveSheet.Cells (16, 7).Value = All + 10000
Al10 = InputBox("Zadejte AQ"™, "1. ktivka", "1500")
ActiveSheet.Cells (16, 9).Value = A10 + 10000
A23 = InputBox ("Zadejte A3", "2. krivka", "0")
ActiveSheet.Cells (18, 3).Value = A23 + 10000
A22 = InputBox ("Zadejte A2", "2. ktivka", "-3")
ActiveSheet.Cells (18, 5).Value = A22 + 10000
A21 = InputBox ("Zadejte Al", "2. krivka", "350")
ActiveSheet.Cells (18, 7).Value = A21 + 10000
A20 = InputBox ("Zadejte AQ"™, "2. ktrivka", "0")
ActiveSheet.Cells (18, 9).Value = A20 + 10000
End Sub

Poznamky k makru:
— Vysledkem funkce InputBox je zobrazeni dialogového okna, v némz uzivatel musi zadat
jednu hodnotu. Funkce ma tfi parametry:
— prvni: doprovodny text v dialogovém okné,
— druhy: nadpis titulku okna,
— tfeti: uzivateli nabidnuta hodnota, kterou mize zmeénit (vychozi hodnota).
— Po zadani hodnoty uzivatelem se hodnota ulozi do proménné napi. A13, A22 apod., které je
pfifazena funkce InputBox.
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— Hodnota proménné je vlozena na aktivnim listu do stanovené buniky. (Napft. bunika C16 je
vyjadiena indexy 16, 3. Jednou z vlastnosti buiiky je jeji hodnota.)’
Vypliovani hodnot po jedné v néckolika dialogovych oknech je nepfehledné.

Pfipravime proto pro editaci uzivatelsky formulaf. V editoru Visual Basicu zadame ptikaz
VIEW, USERFORM.

Vlevém dolnim rohu editoru jsou zobrazeny vlastnosti aktualniho objektu.*®
Formulai jako celek ma také své vlastnosti, z nichZ upravime:
— (Name): Zadani_hodnot (Vlastnost Name nesmi obsahovat mezery. Néazev se projevi v okné

projektu — viz obr. 11-34.)

— Caption: Zadani hodnot (Titulek uzivatelského formulafe mize obsahovat mezery.)

Pro tvorbu uzivatelského formulare se zobrazil specialni OBR. 11-33:
panel nastroju Souprava nastrojit (viz obr. 11-33). Klepneme do
tlacitka Popis. V uzivatelském formulafi vyty¢ime umisténi
prvniho textového popisu /. k7ivka (dle obr. 11-34). Klepnutim |[Efaaieurs i =)
do réamecku textového popisu mulzeme upravit text (neboli
vlastnost® Caption). Format textu lze upravit prostfednictvim
vlastnosti Font. (Klepneme do tlacitka se tfemi teCkami na konci |T A abl
fadku vlastnosti Font. V dialogovém okné Pismo vybereme "
pismo Tahoma o velikosti 10.) Levé horni rohy objektd (2 Ol N (i IS
formulate se automaticky prichycuji do mtizky™. R E

Dale klepneme v Soupravé ndstroju do tlacitka Textové
pole. Do policka vyplnime vychozi nabizenou hodnotu 0. Ve =
vlastnostech uptesnime nazev pole a jeho zarovnani doprava:
— (Name): A13
— TextAlign: 3 — fmTextAlignRight.
Popis x* pfSiPraVime jako dva samostatné popisy. Obdobné doplnime dalsi ovladaci prvky dle
obr. 11-34.

SOUPRAVA NASTROJU

Owladaci prvky I

OBR. 11-34: UZIVATELSKY FORMULAR

Z@ Microsoft Yisual Basic - dem-11-1_xls - [Zadani_hodnot [UserForm]]

|E Ble Edt View Insert Format Debug Run Tools Add-Ins Window Help =18 x]
Ha-d s meda oo, oMN8SS2 0

Pro et [ X]

o

...@funcres(FUNcnfs_an)
=&k vBAProject (dem-11-Lxls) | f§l 0

481 Tento_sesit
= 5 Forms

EI& Modules
L} Modulel

Objekty Storno a OK vyty¢ime po klepnuti do tladitka PFikazové tlacitko ze Soupravy
nastrojir. Poklepanim na tlacitko v rezimu navrhu formulafe mizeme doplnit kéd ve Visual
Basicu, ktery se provede po klepnuti do pfislusného tlacitka. Takto doplnime kod:

— k tla¢itku Storno:

Private Sub Storno Click()”
Unload Me
End Sub

47 Mohli bychom také pouzit diive uvedenou dvojici piikazil Range.Select a Selection.FormulaR1C].

* Pokud okno vlastnosti chybi, zaddme piikaz VIEW, PROPERTIES WINDOW nebo stiskneme klavesu .

* Pokud nemame zobrazeno okno vlastnosti, tak je vyvolame z mistni nabidky piikazem PROPERTIES.

%0 Pichycovéani do miizky Ize vypnout ptikazem TOOLS, OPTIONS v karté General volbou Align Controls to Grid.
3! Potadi vyplitovani ovlddacich prvki lze ovlivnit vlastnosti Tablndex, kde jsou ovladaci prvky &islovany od 0.

52 Tlagitko jsme zménou vlastnosti Name nazvali Storno. Obdobné druhé tlagitko OK.
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— k tla¢itku OK:

Private Sub OK_Click()

ActiveSheet.Cells (16, 3).Value = Al3 + 10000
ActiveSheet.Cells (16, 5).Value = Al2 + 10000
ActiveSheet.Cells (16, 7).Value = All + 10000
ActiveSheet.Cells (16, 9).Value = A10 + 10000
ActiveSheet.Cells (18, 3).Value = A23 + 10000
ActiveSheet.Cells (18, 5).Value = A22 + 10000
ActiveSheet.Cells (18, 7).Value = A21 + 10000
ActiveSheet.Cells (18, 9).Value = A20 + 10000
Unload Me

End Sub

Piikaz Unload Me zrusi zobrazeni formuléfe, at’ uz uzivatel klepne do tlacitka Storno
¢i OK. Klepne-li do tlacitka OK, umisti se navic hodnoty z proménnych A13, A12,... A20 do
ptislusnych bunék tabulky.

Na zavér tazenim za rohové tchyty nastavime vhodny tvar formulafe. Formulaf
miZeme otestovat jiz z prostiedi Visual Basicu ptikazem RUN, RUN SUB/USERFORM nebo
stisknutim klavesy . (Obdobn¢ jsme mohli testovat i predchozi makra i presnéji
procedury.)

Pfipravime nyni jesté tlacitko Editace 2 do listu Priuseciky a k nému pfipojime
jednoduché makro, které zobrazi formulat.

OBR. 11-35: MAKRO N_EDITACE2

Sub N_Editace2()
Load Zadani hodnot
Zadani hodnot.Show

End Sub

Piikaz Load nacte formulaf. Metoda Ndzev formulare.Show zobrazi formulaf.
Zavieni objektu formulaie a ukonceni procedury zajisti klepnuti do tlacitka Stormo ve
formulafi, kterému je piifazena vySe uvedena procedura s ptikazem Unload Me.

11.7 Export do Wordu a PowerPointu. Panel nastroju

Dosud kod Visual Basicu provadél operace pouze v ramei Excelu. Kod Visual Basicu
muze zprostfedkovat komunikaci mezi riznymi programy. Pfedved'me si komunikaci na
ptikladu vytvofeni dokumentu Wordu s vysledky feSeni Glohy o prisecicich.

Protoze budeme vyuzivat i metod Wordu musime nejprve v editoru Visual Basicu
zadat prikaz TOOLS, REFERENCES a pfidat k dostupnym knihovnam i Microsoft Word 9.0
Object Library jejim zaskrtnutim v seznamu.

Dosud jsme proménné definovali jejich prvnim pouzitim (napf. proménnou 7 v makru
L2 Viastnosti). V nékterych pfipadech je vSak nutné proménnou deklarovat. V nasem piipade
budeme deklarovat piikazem Dim objektovou proménnou ObjektWordu, zastupujici aplikaci
Wordu (viz obr. 11-36). Diky slovu New spusténim procedury otevieme Word. (Pokud jiz byl
spustén, spusti se znovu v dal§im okng.)*

Piikazem Set DokumentWordu = ObjektWordu.Documents.Add ptidame novy
dokument v pravé otevieném Wordu. Na novy dokument se budeme moci odkazovat
proménnou DokumentWordu.

V dalsi ¢asti procedury ulozime do proménnych 7/ a 72 teSeni Glohy s priseciky a do
proménné 73 nacteme autora z vlastnosti seSitu.

Dalsimi ptikazy zobrazime a zaktivnime Word (¢ast With ObjektWordu — End With).

Piikazy v ¢asti vymezené ptikazy With DokumentWordu — End With pracuji
s prazdnym dokumentem Wordu. Zpocatku je v ném pfichystan jediny odstavec (paragraph)
k némuz jsou pridavany dalsi odstavce. V rdmci Wordu miizeme upfesiiovat vlastnosti dil¢ich
objektl Wordu: odstavct (paragraphs) a slov (words).

3 Pouzije-li se kli¢ové slovo New pfi deklarovani objektové proménné, vytvoii se novy exempléi objektu pii prvnim
odkazu na tento objekt, takze neni nutno pouzit piikaz Set pro ptifazeni odkazu na objekt.
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OBR. 11-36: MAKRO O_EXPORT_DO_WORDU

Sub O_Export_do Wordu()
Dim ObjektWordu As New Word.Application
Set DokumentWordu = ObjektWordu.Documents.Add
Tl = ActiveSheet.Cells (16, 11).Text
T2 = ActiveSheet.Cells (18, 11).Text
T3 = ActiveWorkbook.BuiltinDocumentProperties.Item ("Author")
With ObjektWordu
.Visible = True
.Activate
End With
With DokumentWordu
With .Paragraphs(1l) .Range

.Text = "Vysledky" & Chr (13)
.Style = "Nadpis 1"
End With
With .Paragraphs.Add.Range
.Text = "Prvnl reSeni: " & Tl & Chr (13)
.Style = "Normalni"
End With
With .Paragraphs.Add.Range
.Text = "Druhé reSeni: " & T2 & Chr(13) & Chr(13)
.Style = "Normalni"
End With
With .Paragraphs.Add.Range
.Text = "Autor: " & T3
.Style = "Normalni"
End With

.Words (6) .Font.ColorIndex = wdRed
.Words (11) .Font.ColorIndex = wdRed
.Paragraphs (5) .Borders.OutsideLineStyle = wdLineStyleSingle

End With

End Sub

Poznamky k tvorbé dokumentu Wordu Visual Basicem:

— Odstavce a slova jsou Cislovana potradovymi Cisly. Odkazovat se lze jen na jiz vytvofené
odstavce ¢i slova. Hned zpocatku mizeme upiesnit vlastnosti prvniho odstavce, zadame tak
jeho text a styl odstavce. Text ukonéime odeslanim zastoupenym funkci Chr(13) generujici
znak odeslani.

— Dalsi odstavce musime jiz pridavat. Vyuzivame k tomu metodu Paragraphs.Add. Soucasné
s pfidanim odstavce definujeme text a styl pfidaného odstavce.

— Na zavér celé komunikace zménime barvu 6. a 11. slova dokumentu, tj. hodnot vysledki. Do
poctu slov se poéitaji i znaky ukonceni odstavce a dvojtecky.

— Paty odstavec oramujeme carou. Jako odstavec je pocitano kazdé ukonceni odstavce, tj. i
prazdny odstavec za druhym feSenim.

OBR. 11-37: DOKUMENT WORDU GENEROVANY EXCELEM

"Vysledkyq|
Prnd-fefend 7
Diruhé fefend: 559

|
| AutorIng Lenka Cermdkovd] |

Obdobné¢ v dalsi proceduie pfipravime export vysledkd do prezentace PowerPointu
(viz obr. 11-38).

Protoze budeme vyuzivat i metod PowerPointu musime nejprve v editoru Visual
Basicu zadat ptikaz TOOLS, REFERENCES a prfidat k dostupnym knihovnam i Microsoft
PowerPoint 9.0 Object Library jejim zaSkrtnutim v seznamu.
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OBR. 11-38: MAKRO P_EXPORT_DO_POWERPOINTU

& Sub P_Export do_ PowerPointu ()
DEM-11-1 Dim ObjektPowerPointu As New PowerPoint.Application
Makro P Set Prezentace = ObjektPowerPointu.Presentations.Add
Exportdo Tl = "Prvni freSeni: " & ActiveSheet.Cells (16, 11).Text & Chr(13)
. T2 = "Druhé feSeni: " & ActiveSheet.Cells (18, 11).Text & Chr(13)

PowerPointu With ObjektPowerPointu

.Visible = True

.Activate

End With

Set NovySnimek = Prezentace.Slides.Add(l, ppLlayoutText)
With NovySnimek.Shapes.Placeholders (1) .TextFrame.TextRange

.Text = "Vysledky"
.Words (1) .Font.Color.RGB = RGB (0, 128, 0)

End With

With NovySnimek.Shapes.Placeholders (2) .TextFrame.TextRange
.Text = T1

.InsertAfter (T2) .IndentLevel = 1
.Words (4) .Font.Color.RGB = RGB (255, 0, 0)
.Words (8) .Font.Color.RGB = RGB (255, 0, 0)

End With
End Sub
Poznamky k makru:

— Deklaraci pfipravime objektovou proménnou zastupujici novou aplikaci PowerPointu.

— V ramci aplikace PowerPointu otevieme ptikazem Set novou prezentaci.

— Do proménnych 77 a T2 prichystame dil¢i texty obsahujici dulezité bunky z otevieného
sesitu Excelu. Do proménnych zapiSeme také znaky ukoncujici odstavec.

— Dalsimi ptikazy procedury zobrazime a zaktivizujeme PowerPoint.

— Do prezentace priddme novy snimek (Cislo 1) typu seznamu (ppLayoutText). Tato operace
neméla obdobu ve Wordu, nebot’ dokument Wordu se necleni na snimky.

RGB — Do prvniho objektu v rdmci nového snimku zapiSeme text Vysledky, kterému pfifadime
tmavé zelenou barvu. (Funkci RGB michame Cervenou, zelenou a modrou barvu. Podil
kazdé¢ barvy je vyjadien ¢islem z intervalu <0;255>.)

— Do druhého objektu nového snimku zapiSeme text z proménné 77. Tento text je vzhledem
k typu objektu vypisovan s odrazkou v prvni (nejvyssi) urovni. Do objektu doplnime text
z proménné 72 také v urovni 1. (IndentLevel mize ménit Groven odrazeni.)

— V textu v druhém objektu zménime barvu 4. a 8. slova (¢iselnych vysledkil) na ¢ervenou.

OBR. 11-39: SNIMEK POWERPOINTU GENEROVANY EXCELEM

Vysledky

» PrvnireSeni: 7
» Druhé feseni: 53

Posledni dvé makra budou slouzit k pfidani a odebrani vlastniho panelu nastroji. Do
panelu nastrojii umistime dvé tladitka na spousténi pfedchozich exportnich maker.

OBR. 11-40: MAKRO R_PRIDANI PANELU NASTROJU

= Sub R _Pfidani_ panelu nastrojua()

f Dim Panel As CommandBar

DEM-11-1 Dim Tlacitko As CommandBarButton
Makro R Set Panel = CommandBars.Add
Pfidani panelu Panel.Name = "Exporty"

nastroju With Panel.Controls




Pridani panelu
nastrojii a
tlacitek

Kapitola 11: Visual Basic pro aplikace 157

Set Tlacitko = .Add(msoControlButton)
With Tlacitko
.Style = msoButtonIconAndCaption
.Caption = "do Wordu"
.FacelId = 42
.TooltipText = "Export do Wordu"

.Visible = True
.OnAction = "O_Export do Wordu"
End With

Set Tlacitko = .Add(msoControlButton)
With Tlacitko
.Style = msoButtonIconAndCaption
.Caption = "do PowerPointu"
.FacelId = 267
.TooltipText = "Export do PowerPointu"

.Visible = True
.OnAction = "P Export do PowerPointu"
End With
End With
Panel.Visible = True
End Sub
Poznamky k makru:

— Vuvodu deklarujeme objektové proménné zastupujici panel nastroji (CommandBar) a
jednotlivé tlacitko (CommandBarButton).

— Pridame novy panel nastroji, ktery nazveme Exporty. (Panel nastroji Exporty nesmi pred
pridanim existovat ani v nezobrazené podobé, jinak dojde k chybé makra.)

— Pfidame postupn¢ dvé tlacitka, pro néz uptesiujeme styl (msoButtonlconAndCaption
zastupuje tlacitko a textovy nadpis), textovy nadpis (Caption), ¢islo ikony (Faceld), text do
napovédné Zluté bubliny (TooltipText), viditelnost a makro, které se spusti po klepnuti do
tlacitka.

OBR. 11-41: NEKTERE Z DOSTUPNYCH IKON TLACITEK
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Dals§im makrem odstranime panel nastroji Exporty. Poznamky k makru:
— Deklarujeme dvé objektové proménné (Panell a Panel2) zastupujici panely nastroju.
— Postupné prohledavame viechny panely nastrojii. Ridici proménnou je Panell.
— Jestlize jsme nasli panel nastroji nazvany FExporty, predCasné¢ ukonéime prohledavaci
cyklus. Vyhledany objekt naseho panelu je zastoupen proménnou Panel2.
— Pokud existuje nas panel nastroju Exporty, odstranime jej.

OBR. 11-42: MAKRO S_ODSTRANENI PANELU NASTROJU

Sub S_Odstranéni panelu nastroja()

Dim Panell As CommandBar

Dim Panel2 As CommandBar

For Each Panell In Application.CommandBars

If Panell.Name = "Exporty" Then
Set Panel2 = Panell

Exit For
End If

Next Panell
If Not Panel2 Is Nothing Then Panel2.Delete
End Sub

Zaveérem se strucné zminime o ladéni kodu. Tvorbu kédu doprovazeji vétSinou chyby:

— syntaktické (napf. neuzaviené zavorky nebo uvozovky): Chybu odhali jiz editor Visual
Basicu a upozorni nas na ni pfi editaci cervenym zvyraznénim chybné ¢asti kodu.

— chyby kompilace (napf. neukonceni prikazu Select Case slovy End Select): Na chybu jsme
upozornéni az pii spusténi makra (napf. varovnou zpravou Compile Error: Select Case
Without End Select). Excel piejde do editace kodu a oznaci pravdépodobny fadek chyby.

— chyby béhu (napf. se odkazujeme na nazev rozsahu, ktery neexistuje): Chyby se projevi az
pfi béhu makra.

— logické chyby (napt. chybny vypocet): Excel samoziejmé neodhali vécné chyby.

Slozitgjsi chyby odhalime az tzv. krokovanim. Zkusme krokovat makro G6_Barvy.

Kurzor umistime do listu Zdaklady do bunky 41. Zadame ptikaz NASTROJE, MAKRO, MAKRA.

Vybereme makro G6_Barvy a klepneme do tlacitka Krokovat s vroienim. Z kodu se provede

jen jeden fadek a makro se zastavi. Zobrazeni piejde do editoru Visual Basicu, kde provedeny

fadek je zluté¢ podbarven. V okné Locals mtizeme sledovat hodnoty proménnych (v nasem
piipadé B). Dalsi fadek kodu provedeme klavesou . V prubéhu krokovani mizeme nahlizet
do Excelu na zmény v listu Zdklady.

11.8 Microsoft Script Editor

Pfikazem NASTROJE, MAKRO, MICROSOFT SCRIPT EDITOR, kombinaci klaves
@ F11], nebo klepnutim do tlagitka Microsoft Script Editor v panelu nastrojii Visual
Basic se spusti aplikace slouzici k ladéni www stranek.

Shrnuti

1. Soucasti Excelu je programovaci jazyk Visual Basic for Applications, ktery je
zjednodusenou verzi jazyka Visual Basic. Makrorekordér zaznamendva postup prace
Excelu ve formé maker, coz jsou procedury Visual Basicu.

2. Makra muzeme spoustét piikazem z menu NASTROJE, MAKRO, MAKRA, zadanou

kombinaci klaves, tlacitkem z panelu nastroju ¢i tlacitkem z listu.

Procedura jazyka Visual Basic zac¢ina slovem Sub a konci slovy End Sub.

Komentare zacinaji ve Visual Basicu apostrofem. Nemaji vliv na pribéh kodu.

5. Dvojice prikazi With a End With umoziuje zpiehlednit kod makra zjednodusenim zapisu
vlastnosti. Béh procedur a funkci Visual Basicu je mozné ovlivnit ptikazy If... Then...Else,
Select Case ... End Select, Do...Loop.

6. Komunikaci s uzivatelem zajistuji piikazy MsgBox (zobrazeni zpravy), InputBox (zadéani
hodnoty uzivatelem) a uzivatelské formulafe. Piimo do listu Excelu mizeme doplnit
ovladaci prvky: tlacitko, ¢iselnik, pole se seznamem, zaSkrtavaci policko a dalsi.

7. Visual Basic umoziiuje realizovat spolupraci Excelu s riznymi programy. Pomoci Visual
Basicu mtzeme ptipravit viastni panel nastrojii.
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